INSTITUCION EDUCATIVA COLEGIO ARGELINO DURAN QUINTERO
LA VICTORTA/SARDINATA

e "Ejemplo de valores Humanos, amantes de la democracia y el saber”

Nombre del docente \ Ivan Ricardo Torres Rojas \ Fecha
Estudiante ‘ \ Grado 6

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
AREA | Informética | ASIGNATURA UNIDAD |1
PERIODO |1 | JORNADA IHS. |
TEMAS:

ESTANDAR DE DESEMPENO

e Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de
actividades cotidianas enmientornoyenelde mis antepasados.

e Reconozco productos tecnolégicos de mientorno cotidianoylos utilizo en forma seguray
apropiada.

e Reconozco y menciono productos tecnolégicos que contribuyen a la solucion de
problemas de la vidacotidiana

e Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados
con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE (DBA)

e Naturalezayevoluciondela tecnologia.
e Apropiacion y uso de la tecnologia.

e Solucion de problemas contecnologia.
e Tecnologiaysociedad

1. MOMENTO DE ESTRUCTURACION

La guia consta de 5 momentos de aprendizaje en el que se recuerdan los conceptos
previos, se propone el modo de ensefianza, se expone el tema y por ultimo se evalla.

Los estudiantes deben trabajar la guia la cual corresponde al segundo periodo de clases.

Si no se tiene la debida excusa por la falta de entrega de actividades a tiempo se procedera
a evaluar de acuerdo a como el docente lo disponga.

En todo caso la finalidad es de ofrecer una educacion flexible con retroalimentacion, la cual
le da importancia a la dedicacion y al autoaprendizaje.

2. MOMENTO DE EXPLORACION

¢, Qué es la tecnologia?

¢, Qué elementos tecnoldgicos utilizo en mi diario vivir?

¢, Cémo puedo solucionar mis problemas utilizando la tecnologia?
Tecnologia en educacion, ¢coémo se relacionan la tecnologia y la educacion?
La tecnologia mejora mi vida

3. MOMENTO DE PRACTICA-EJECUCION

Las actividades deben ser resueltas en el cuaderno, computador u hojas de blog. Se recibe




en cualquier formato, enviar evidencia fotografica de la resolucién de las actividades.

4. MOMENTO DE TRANSFERENCIA

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA)
1. Descargamos la aplicacién desde el celular movil.
» Abrimos la aplicacion de Play store

YouTube

Play
Peliculas

Contactos Play Store

©

YouTube
Go

» Escribimos en el buscador classroom
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Conéctate con tus clases y realiza las tareas
estés donde estés.

Educacion #2 principales gratis

Califica esta app

Comparte tu opinion con otros usuarios
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» Abrimos la aplicacidn. Al abrir la aplicacidn classroom nos saldra de esta forma, aqui

presionamos
COMENZAR

Google Classroom

Classroom ayuda a comunicarse, ahorrar
tiempo y mantenerse organizado en las
clases.

COMENZAR

Si te unes, aceptas compartir la informacion de
contacto con los integrantes de la clase. Mas
informacion

» Mas adelante tendremos que poner la cuenta google con la que desea ingresar a clase




Aqui saldré la o las
cuentas google que
tenga el celular
registradas.

Elegir una cuenta para Classroom

@ @gmail.com

» Unavez

CANCELAR

ya vinculado la cuenta google ya vamos a podemos entrar a la clase que se desea, en
este caso entraremos en la clase de informatica Argelino Duran. Primer paso




= Google Classroom

¢No encuentras tus clases existentes?

Prueba con otra cuenta

Crea tu primera clase o Unete a una

Presionamos

este icono para > G
poder unirnos a

una clase.

» Segundo paso




Crear clase

Presionamos
unirse a una
clase

P Unirse a una clase

> Tercer paso.




10:44 AM B

2. Presionamos

X Unirte a una clase " UNIRTE para
ingresar a la

clase.

Accediste como

Pidele a tu profesor el codigo de la clase y, luego,
ingrésalo aqui.

1. Ingresamos el btiz4sb
cédigo que se
muestra en la
imagen.

Para acceder con un codigo de clase

» Usa una cuenta autorizada

* Usa un cédigo de clase que tenga entre 6 y 7 letras
y numeros, sin espacios ni simbolos

Si tienes problemas para acceder a la clase, consulta
este
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Informatica Argelino/Du
; ¢

Para escribir
algo se presiona  p———

Compartir con tu clase..

aqui
7‘\ Aqui se mostrara los
tyabajos que el profesor
aya a subir.
Todavia no hay publicaciones, pero vuelve a
fijarte pronto.
Aqui saldran
todas las
novedades que . .
el profesorq Aqui se podra ver las
quiera personas que estan
compartir / en la clase.
= B 2,
Novedades Trabajos Personas

5. MOMENTO DE VALORACION

Asistir a las clases de informéatica todos los dias miércoles en el horario de 2 PM y
hacer las actividades que el profesor proponga.
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